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Evolutionsbeschleuniger
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Quelle: Roland Berger - Digitale Transformation der Industrie
Studie flir den BDI 2015
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WOW Design Thinking Framework

Prototypx*xx

VERSTEHEN GESTALTEN &
VERPROBEN

INSPIRIEREN FOKUSSIEREN

*  Problem- und Fragestellungen
**  Sichtweisen, Standpunkte
##* Loésungen, Prozesse, Services
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WOW
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Neue Formen der Zusammenarbeit - Prozesse

- Produktivitat

Automatisierung und nahtlose
Integration in der Wertschépfungskette
- Digital Customer Experience

CONNECTED
ORGANIZATION
Intelligente Vernetzung von Menschen
und Artefakten - intern und extern
[+

CUSTOMER
CENTRICITY

Vernetzung der Mitarbeiter/innen sowie
Verzahnung von Informationsfluss,
Wissensmanagement und Interaktion
- Smart Team Collaboration

Flexibilisierung und Optimierung von
Geschaftsanwendungen und Workflows
- Effektivitat & Effizienz

ORGANIZATIONAL
EXCELLENCE
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What Welche Trends pragen das Thema voll autonomes Fahren?

Informatisierung Netzwerkwirtschaft

-

Steigendes Verkehrsaufkommen

0\ 0\
B

Okologische Nachhaltigkeit Big Data Analytics Neue Mobilitatsdienstleistungen Zunehmender Wettbewerb

Veranderte Lebens- und Internet-Generation
Arbeitsverhaltnisse

ANALYSIS
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What Holonen - Ein Denkmodell
Ein Holon ist ein Agentensystem welches aus Agenten besteht

| Autonom agierendes Teil

Alle Teilnehmer an unserem System ,Verkehr” missen in
Verbindung treten konnen und Aufgaben (gemal einer
Optimierungsanforderung/Regeln) 16sen zu kdnnen!

Verkehr
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What Architekturmodel InterRRaP
Integration of Reactive Behavior and Rational Planning

Cooperative Planning
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So What ? Der Mensch und das Auto

1950: 7.000 Verkehrstote!
Heute ca. 3.500 Tote plus 300.000 Verletzte
...und 65.000 Tote durch Luftverschmutzung!

Die Leistungsfahigkeit des Menschen ist
Begrenzt. Er ist der Schwachpunkt.

Assistenzsysteme kbnnen die Begrenzungen
menschlichen Fahrens verschieben aber nie
Uberwinden.

Autonomes Fahren bedeutet die
Abkehr vom Ziel den Menschen zu
einem besseren Fahrer zu machen
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Kontakt fast

Der Strategiedialog Automobilwirtschaft in Ba-Wu zeigt auf, es wird sich vieles
verandern. Autonomes Fahren birgt sehr viel Chancen flur neue Ansatze. Was wird
hier aus Sicht der IT an Relevanz zunehmen - Wo entstehen Chancen, wann soll
man einsteigen? Perspektiven, Trends und Fakten mal weg vom Code aber eine

Anregung flur kreative Kopfe im Transformationsprozess

Detlef Schumann

Management Consultant
Digitale Transformation und Ideengeber

Friedrichstr. 68 | 10117 Berlin
+49 152 56 694 008
detlef.schumann@fastahead.com
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